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Invatare incidentala pentru dezvoltarea competentelor l‘
transversale, rezolvarea problemelor & gandire critica

Dezvoltarea competentelor VET pentru MPETENCE OW.

europene.
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Invatare accidentala si abilitati practice Obiectivele proiectului

In scenariul de afaceri si industrial, procesul de ) .
. . . Proiectul BEACON va crea programe de invatare
invatare are loc prin confruntarea cu probleme si L. .
.. A . incidentala pentru dezvoltarea competentelor
provocari care apar zilnic in productie. Un astfel de i i .
specifice sectorului VET la locul de munca, prin

tehnologia Bluetooth BEACON aplicata la

mediul de Tnvatare. Sectoarele implicate variaza

proces de invdtare nu este intentionat, nu este

dorit, dar este numit incidental, deoarece fi obliga

pe cursanti sa-si activeze propriile abilitati analitice

de la agro-alimentar, la industria textila, la

mecanica si IT.

~CIe suncem

Proiectul BEACON, coordonat de LIIS IT High School din lasi,
Romania, se va implementa pe o perioada de 24 luni pana in
Decembrie 2023.

Expert metodologic: Cisita Parma scarl

Activitati & Rezultate
Rezultat #1—Beacon Digital Integrated System, compusa din:
A. Platforma digitala pentru pentru stocarea si difuzarea continuturilor

didactice specifice sectorului(CMS - Content Management System)
Expert tehnologic: New Tie, Porto, PT

B. O Aplicatie (APP) pentru dispozitive mobile realizata cu scopul de a primi

notificari de la dispozitivele Beacon, ce faciliteaza procesul de invatare practica,

incidentala.

Echipe VET de experimentare

. . .. C. Programarea ciclului de invatare incidentala si criteriile de evaluare relevante.
LIIS— Liceu IT in IASI, Romania

ISISS Galilei-Bocchialini, Parma, Italia

CPIFP Corona de Aragon, Zaragoza, Spania
Rezultatele proiectului #2-3-4-5

context practic, bazate pe rezolvarea
Companii problemelor industriale si de productie,

Sector alimentar: Food Farm 4.0, Parma, Italia pentru fiecare sector de activitate:

Sector IT: Ludor Engineering, Romania Romania: IT Portugalia: Textile

Sector mecanic: AITIIP, Zaragoza, Spania

Italy: Alimentatie  Spania: Mecanica

Sector textile: CITEVE; Porto, Portugalia



